Szkoła Podstawowa w Szalowej
 Wymagania edukacyjne dla uczniów kończących klasę pierwszą
Edukacja polonistyczna: 
· słucha i rozumie wypowiedzi dzieci i dorosłych, słucha w skupieniu czytany tekst, nagranie, przedstawienie – wiernie odtwarza treść,
· wypowiada się na określony temat – dba o kulturę mówienia,
· opowiada treść historyjek obrazkowych,
· zna wszystkie litery alfabetu (drukowane i pisane), dekoduje informacje (odczytuje rysunki, piktogramy, znaki informacyjne, tabelki),
· pisze wyrazy, proste, krótkie zdania, 

· przepisuje poprawnie litery, wyrazy, teksty z tablicy, książki,
· przestrzega zasad kaligrafii, poprawnie łączy litery, dba o ich równomierne rozłożenie, jednolite pochylenie, pisze z pamięci krótkie zdania,
· czyta i rozumie zdania, teksty dla dzieci, czyta głośno, cicho, indywidualnie, zespołowo,
· uczestniczy w zabawach teatralnych, ilustruje mimiką, gestem, ruchem zachowania bohatera literackiego lub wymyślonego,
· dzieli wyrazy mówione na głoski, a pisane na litery, różnicuje samogłoski i spółgłoski, dzieli wyrazy na sylaby, wyróżnia wyrazy w zdaniu i zdania w tekście,
· recytuje wiersze z pamięci, 

Edukacja matematyczna: 
· porównuje, klasyfikuje i przelicza elementy zbioru, wyznacza kierunki w przestrzeni,
· posługuje się wyrazami związanymi z określaniem stosunków przestrzennych,

· rozpoznaje i nazywa kształt figur geometrycznych,
· zapisuje i odczytuje liczby w zakresie 20, wyróżnia jedności i dziesiątki,
· biegle dodaje i odejmuje w zakresie 10, dodaje i odejmuje wewnątrz drugiej dziesiątki i z przekroczeniem progu dziesiątkowego,
· mnoży i dzieli w zakresie dwudziestu,
· rozwiązuje proste zadania tekstowe, 

· porównuje dowolne dwie liczby w zakresie 20 (słownie i z użyciem < > =), 

· zna nazwy dni tygodnia i miesięcy, pór roku,
· odczytuje na zegarze pełne godziny w zakresie 12, 

· posługuje się monetami ( 1zł, 2zł, 5zł, 1 gr, 2 gr, 5 gr, 10 gr, 20 gr ) i banknotami (10zł, 20zł), mierzy linijką, waży przedmioty, odmierza płyn, odczytuje cm, kg, l,
Edukacja przyrodnicza: 
· rozpoznaje rośliny i zwierzęta żyjące w najbliższym otoczeniu, 

· zna sposoby przystosowania się zwierząt do poszczególnych pór roku, 

· zna podstawowe warunki konieczne do rozwoju roślin i zwierząt, 

· czuje potrzebę ochrony środowiska, segreguje śmieci, stosuje opakowania ekologiczne,
· zna zasady poruszanie się po drogach publicznych, 

· prowadzi obserwacje przyrody, pogody,
· rozpoznaje i nazywa zjawiska atmosferyczne, wskazuje zagrożenia i zasady zachowania podczas niebezpiecznych zjawisk,

· poznaje swoja miejscowość i region,
Edukacja społeczna: 
· potrafi odróżnić dobro od zła, wie, że przynależy do rodziny, społeczności szkolnej,
· zgodnie współpracuje w zespole, 

· przestrzega zasady bezpieczeństwa, 

· kulturalnie zachowuje się w miejscach publicznych i w czasie uroczystości szkolnych, 

· zna symbole narodowe i nazwę państwa, stolicy, swoją miejscowość, symbole Unii Europejskiej,
· zna prawa ucznia i jego obowiązki oraz je respektuje, 

Edukacja plastyczna: 
· ilustruje sceny i sytuacje (realne i fantastyczne) posługując się różnymi technikami, rozpoznaje i nazywa barwy, kształty, faktury, wielkości usytuowane w przestrzeni,
Edukacja muzyczna: 
· śpiewa piosenki z repertuaru dziecięcego, gra na instrumentach perkusyjnych, odtwarza proste rytmy, pląsy, tańce, odróżnia odgłosy, tworzy melodie,
· świadomie i aktywnie słucha muzyki, dostrzega zmiany dynamiki, tempa, wysokości,
· śpiewa hymn Polski
Edukacja techniczna: 
· posiada umiejętności montażu modeli papierowych, planuje kolejne czynności, 

· utrzymuje porządek wokół siebie, sprząta po sobie, 

· zna zagrożenia wynikające z niewłaściwego używania narzędzi i domowych urządzeń technicznych,
· zna telefony alarmowe; 

Wychowanie fizyczne: 
· uczestniczy w zajęciach rozwijających sprawność ruchową ( zabawy, gry, ćwiczenia )
· potrafi prawidłowo siedzieć w ławce, dba o zdrowie, higienę, bezpieczeństwo,
Edukacja komputerowa: 
· posługuje się komputerem w podstawowym zakresie: uruchamia program, korzystając z myszy i klawiatury, 

· zna zasady korzystania z komputera, żeby nie narażać własnego zdrowia, 

· stosuje się do ograniczeń dotyczących korzystania z komputera. 
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